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1.Планируемые результаты освоения учебног опредмета 
 

Личностные результаты: 
 

1)воспитаниероссийскойгражданскойидентичности:патриотизма,уважениякОтечеству, 

прошлоеинастоящеемногонациональногонародаРоссии;осознаниесвоейэтническойпринадлежности

,знаниеистории,языка,культурысвоегонарода,своегокрая,основкультурного 

наследиянародовРоссииичеловечества;усвоениегуманистических,демократическихитрадиционных

ценностеймногонациональногороссийскогообщества;воспитаниечувства 

ответственностиидолгаперед Родиной; 

2)формированиеответственногоотношениякучению,готовностииспособности 

обучающихсяксаморазвитиюисамообразованиюнаосновемотивациикобучениюипознанию, 

осознанномувыборуипостроениюдальнейшейиндивидуальнойтраекторииобразованиянабазе 

ориентировкивмирепрофессийипрофессиональныхпредпочтений,сучетомустойчивых 

познавательныхинтересов,атакженаосновеформированияуважительногоотношенияктруду, 

развития опытаучастия в социально значимом труде; 

3)формированиецелостногомировоззрения,соответствующегосовременномууровню 

развитиянаукииобщественнойпрактики,учитывающегосоциальное,культурное,языковое, духовное 

многообразие современного мира; 

4)формированиеосознанного,уважительногоидоброжелательногоотношениякдругому 

человеку,егомнению,мировоззрению,культуре,языку,вере,гражданскойпозиции,кистории, 

культуре,религии,традициям,языкам,ценностямнародовРоссииинародовмира;готовностии 

способностивестидиалог с другими людьми и достигатьв немвзаимопонимания; 

5)освоениесоциальныхнорм,правилповедения,ролейиформсоциальнойжизнивгруппах 

исообществах,включаявзрослыеисоциальныесообщества;участиевшкольномсамоуправлениииобще

ственнойжизнивпределахвозрастныхкомпетенцийсучетомрегиональных, этнокультурных, 

социальныхиэкономических особенностей; 

6)развитиеморальногосознанияикомпетентностиврешенииморальныхпроблемнаоснове 

личностноговыбора, формирование нравственных чувств и нравственного поведения,осознанного 

и ответственного отношения ксобственным поступкам; 

7)формированиекоммуникативнойкомпетентностивобщенииисотрудничествесо 

сверстниками,детьмистаршегоимладшеговозраста,взрослымивпроцессеобразовательной, 

общественно полезной, учебно-исследовательской, творческойидругихвидов деятельности; 

8)формированиеценностиздоровогоибезопасногообразажизни;усвоениеправилиндивидуально

гоиколлективногобезопасногоповедениявчрезвычайныхситуациях,угрожающих 

жизнииздоровьюлюдей, правил поведения натранспорте и на дорогах; 

9)формированиеосновэкологическойкультуры,соответствующейсовременномууровнюэкологи

ческогомышления,развитиеопытаэкологическиориентированнойрефлексивно-

оценочнойипрактическойдеятельности в жизненныхситуациях; 

10)осознаниезначениясемьивжизничеловекаиобщества,принятиеценностисемейной 

жизни,уважительное изаботливое отношение к членам своей семьи; 

11)развитиеэстетическогосознаниячерезосвоениехудожественногонаследиянародов 

Россииимира, творческойдеятельности эстетического характера. 
 

Метапредметныерезультаты: 
 

1)умение самостоятельноопределять цели своегообучения,ставитьи формулироватьдлясебя 

новыезадачивучебеипознавательнойдеятельности,развиватьмотивыиинтересысвоейпознавательной 

деятельности; 

2)умениесамостоятельнопланироватьпутидостиженияцелей,втомчислеальтернативные,
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осознанно выбирать наиболее эффективные способы решенияучебныхи познавательныхзадач; 

3)умениесоотноситьсвоидействияспланируемымирезультатами,осуществлятьконтроль 

своейдеятельностивпроцесседостижениярезультата,определятьспособыдействийврамках 

предложенныхусловийитребований,корректироватьсвоидействиявсоответствиис изменяющейся 

ситуацией; 

4)умениеоцениватьправильностьвыполненияучебнойзадачи,собственныевозможностиее 

решения; 

5)владениеосновамисамоконтроля,самооценки,принятиярешенийиосуществления 

осознанного выбора вучебнойипознавательной деятельности; 

6) умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать,самостоятельновыбиратьоснованияикритериидляклассификации, 

устанавливатьпричинно-следственныесвязи,строитьлогическоерассуждение,умозаключение 

(индуктивное, дедуктивное ипо аналогии) и делатьвыводы; 

7)умениесоздавать,применятьипреобразовыватьзнакиисимволы,моделиисхемыдля 

решенияучебныхипознавательных задач; 

8) смысловое чтение; 

9)умениеорганизовыватьучебноесотрудничествоисовместнуюдеятельностьсучителеми 

сверстниками;работатьиндивидуальноивгруппе:находитьобщеерешениеиразрешать конфликтына 

основе согласования позиций иучета интересов; формулировать, аргументироватьи отстаиватьсвое 

мнение; 

10) умениеосознанно использовать речевыесредствав соответствии сзадачейкоммуникации 

длявыражениясвоихчувств,мыслейипотребностей;планированияирегуляциисвоей деятельности; 

владение устнойиписьменнойречью, монологическойконтекстнойречью; 

11)формированиеиразвитиекомпетентностивобластииспользованияинформационно-

коммуникационныхтехнологий(далееИКТ-компетенции);развитиемотивацииковладениюкультурой 

активного пользования словарямии другими поисковымисистемами; 

12)формированиеиразвитиеэкологическогомышления,умениеприменятьегов познавательной, 

коммуникативной, социальной практике ипрофессиональной ориентации. 
 
 

Предметные результаты 
 

Требованиякрезультатамосвоения 

ООП ООО(ФГОСООО) 

Уточненныеиконкретизированныепланируемые 

результатыосвоения учебногопредмета 

10)формированиеинформационной

 и 

алгоритмическойкультуры; 

формированиепредставленияо 

компьютере какуниверсальном 

устройстве                 

обработкиинформации;   

развитие 

основныхнавыковиуменийиспо

льзованиякомпьютерных 

устройств; 

11)формирование представления 

об основных       

изучаемыхпонятиях,таких как 

информация, алгоритм, модель, 

иихсвойствах; 

12)развитие алгоритмического 

мышления,необходимогодля 

профессиональной 

Введение в информатику. Информация

 иинформационные процессы. 

Выпускникнаучится: 

˗различатьсодержаниеосновныхпонятийпредмета: 

информатика,информация,информационныйпроцесс, 

информационнаясистема,информационнаямодельи 

др.; 

˗различать виды информации по способам ее 

восприятия человекомипо способамее представления 

на материальных носителях; 

˗раскрывать общие закономерности протекания 

информационныхпроцессоввсистемахразличной 

природы; 

˗приводитьпримерыинформационныхпроцессов– 

процессов, связанныесхранением,преобразованиеми 

передачейданных– в живой природе и технике; 

˗классифицироватьсредстваИКТвсоответствиис 

кругомвыполняемыхзадач; 
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Требованиякрезультатамосвоения 

ООП ООО(ФГОСООО) 

Уточненныеиконкретизированныепланируемые 

результатыосвоения учебногопредмета 

деятельностивсовременном 

обществе; развитие умений 

составлять       и записывать 

алгоритм     для     конкретного 

исполнителя;      формирование 

знаний об    алгоритмических 

конструкциях, логических 

значениях       иоперациях; 

знакомствосоднимизязыков 

программирования                   и 

основнымиалгоритмическими 

структурами–      линейной, 

условнойициклической; 

13)формирование умений 

формализациии 

структурированияинформации,

умениявыбирать способ 

представления данных в 

соответствииспоставленнойзада

чей – таблицы,схемы, 

графики,   диаграммы, с 

использованием 

соответствующихпрограммных

 средств 

обработкиданных; 

14)формирование навыков

 иумений

 безопасного

 ицелесообразного

поведенияпри работе      с      

компьютернымипрограммамии

вИнтернете, умения      

соблюдать      нормы 

информационнойэтики

 иправа. 

˗узнает о назначении основных компонентов 

компьютера   (процессора,     оперативной памяти, 

внешнейэнергонезависимойпамяти,устройствввода-

вывода), характеристикахэтихустройств; 

˗определять качественные и количественные 

характеристики компонентов компьютера; 

˗узнает об истории и тенденциях развития 

компьютеров;   о том     как можно     

улучшитьхарактеристики компьютеров; 

˗узнаетотом,какиезадачирешаютсяспомощьюсуперкомпь

ютеров. 

Выпускникполучитвозможность: 

˗осознаноподходитьквыборуИКТ–средствдлясвоих 

учебных и иных целей; 

˗узнатьофизическихограниченияхназначения 

характеристик компьютера. 

Математические основы информатики 

Выпускникнаучится: 

˗описывать размер двоичных текстов, используя 

термины«бит»,«байт»ипроизводныеотних; 

использовать термины, описывающие     скорость 

передачи данных, оцениватьвремя передачи данных; 

˗кодироватьидекодироватьтекстыпозаданной кодовой 

таблице; 

˗оперироватьпонятиями,связаннымиспередачей 

данных(источникиприемникданных:каналсвязи, 

скоростьпередачиданныхпоканалу связи,пропускная 

способность канала связи); 

˗определятьминимальнуюдлинукодовогословапо 

заданнымалфавитукодируемоготекстаикодовому 

алфавиту(длякодовогоалфавитаиз2,3или4 символов); 

˗определятьдлинукодовойпоследовательностипо длине

 исходного текста и кодовой таблице 

равномерного кода; 

˗записыватьвдвоичнойсистемецелыечислаот0до 

1024;переводитьзаданноенатуральноечислоиз 

десятичнойзаписивдвоичнуюииздвоичнойв 

десятичную;сравниватьчиславдвоичнойзаписи; 

складыватьивычитатьчисла,записанныевдвоичной 

системе счисления; 

˗записыватьлогическиевыражения,составленныес 

помощьюопераций«и»,«или»,«не»искобок, определять

 истинность такого составного 

высказывания,еслиизвестнызначенияистинности 

входящихвнего элементарныхвысказываний; 

˗определятьколичествоэлементоввмножествах, 

полученныхиздвухилитрехбазовыхмножествс 
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Требованиякрезультатамосвоения 

ООП ООО(ФГОСООО) 

Уточненныеиконкретизированныепланируемые 

результатыосвоения учебногопредмета 

 помощьюоперацийобъединения,пересеченияи 

дополнения; 

˗использоватьтерминологию,связаннуюсграфами 

(вершина,ребро,путь,длинаребраипути),деревьями 

(корень,лист,высотадерева)исписками(первый 

элемент,последнийэлемент,предыдущийэлемент, 

следующийэлемент;вставка,удалениеизамена 

элемента); 

˗описыватьграфспомощьюматрицысмежностис 

указаниемдлинребер(знаниетермина«матрица 

смежности»не обязательно); 

˗познакомитьсясдвоичнымкодированиемтекстовис 

наиболееупотребительными современными кодами; 

˗использовать основные способы графического 

представления    числовой    информации, (графики, 

диаграммы). 

Выпускникполучитвозможность: 

˗познакомитьсяспримерамиматематическихмоделей 

ииспользованиякомпьютеровприиханализе;понять 

сходстваиразличиямеждуматематическоймоделью 

объекта и его натурной моделью, между 

математической      модельюобъекта/явления и 

словесным описанием; 

˗узнатьотом,чтолюбыедискретныеданныеможно 

описать,используяалфавит,содержащийтолькодва 

символа, например, 0 и 1; 

˗познакомитьсястем,какинформация(данные) 

представляется в современных компьютерах и 

робототехнических системах; 

˗познакомитьсяспримерамииспользованияграфов, 

деревьевисписковприописанииреальныхобъектови 

процессов; 

˗ознакомитьсясвлияниемошибок измеренийи 

вычисленийнавыполнениеалгоритмовуправления 

реальными объектами (на примере учебных 

автономных роботов); 

˗узнатьоналичиикодов,которыеисправляютошибки 

искажения, возникающие при передаче информации. 

Алгоритмы иэлементы программирования 

Выпускникнаучится: 

˗составлятьалгоритмыдлярешенияучебныхзадач 

различныхтипов; 

˗выражатьалгоритмрешениязадачиразличными 

способами(словесным,графическим,втомчислеив 

видеблок-схемы,спомощьюформальныхязыкови др.); 

˗определятьнаиболееоптимальныйспособвыражения 

алгоритмадлярешенияконкретныхзадач(словесный, 

графический, с помощью формальныхязыков); 
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Требованиякрезультатамосвоения 

ООП ООО(ФГОСООО) 

Уточненныеиконкретизированныепланируемые 

результатыосвоения учебногопредмета 

 ˗определятьрезультатвыполнения заданногоалгоритма 

илиего фрагмента; 

˗использоватьтермины«исполнитель»,«алгоритм», 

«программа»,атакжепониматьразницумежду 

употреблениемэтихтерминоввобыденнойречиив 

информатике; 

˗выполнять без использования компьютера 

(«вручную») несложные алгоритмы     управления 

исполнителямиианализачисловыхитекстовых данных,       

записанные       на конкретном язык 

программирования     с     использованием     основных 

управляющих       конструкций       последовательного 

программирования(линейнаяпрограмма,ветвление, 

повторение, вспомогательные алгоритмы); 

˗составлять несложные алгоритмы управления 

исполнителямиианализачисловыхитекстовых 

данныхсиспользованиемосновныхуправляющих 

конструкцийпоследовательногопрограммированияиза

писыватьихввидепрограммнавыбранномязыке 

программирования;выполнятьэтипрограммына 

компьютере; 

˗использовать величины (переменные) различных 

типов,табличныевеличины(массивы),атакже 

выражения,   составленные из этих      величин; 

использоватьоператорприсваивания; 

˗анализировать предложенный алгоритм, например, 

определять какие результаты возможны при заданном 

множестве исходных значений; 

˗использовать логические значения, операции и 

выражения с ними; 

˗записыватьнавыбранномязыкепрограммирования 

арифметическиеилогическиевыраженияивычислять их 

значения. 

Выпускникполучитвозможность: 

˗познакомиться с использованием в программах 

строковыхвеличинисоперациямисостроковыми 

величинами; 

˗создавать программы для решения задач, 

возникающихвпроцессе учебы и внеее; 

˗познакомитьсясзадачамиобработкиданныхи 

алгоритмами их решения; 

˗познакомитьсяспонятием«управление»,спримерами 

того, как компьютер управляет различными 

системами(роботы,летательныеикосмические 

аппараты, станки,       оросительные       системы, 

движущиеся модели и др.); 

˗познакомиться    с    учебной    средой    

составленияпрограммуправленияавтономнымироботами

и 
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Требованиякрезультатамосвоения 

ООП ООО(ФГОСООО) 

Уточненныеиконкретизированныепланируемые 

результатыосвоения учебногопредмета 

 разобрать примеры алгоритмов управления, 

разработанными в этой среде. 

Использование программных системи сервисов 

Выпускникнаучится: 

˗классифицировать файлы по типуи иным 

параметрам;˗выполнятьосновныеоперациисфайлами(созд

авать, сохранять,редактировать,   удалять,архивировать, 

«распаковывать»архивные файлы); 

˗разбиратьсявиерархическойструктурефайловой системы; 

˗осуществлятьпоискфайловсредствамиоперационной 

системы; 

˗использоватьдинамические(электронные)таблицы,в 

томчислеформулысиспользованиемабсолютной, 

относительнойисмешаннойадресации,выделение 

диапазонатаблицыиупорядочивание(сортировку)его 

элементов; построение диаграмм (круговой и 

столбчатой); 

˗использоватьтабличные(реляционные)базыданных, 

выполнятьотборстроктаблицы,удовлетворяющих 

определенному условию; 

˗анализироватьдоменныеименакомпьютеровиадреса 

документов в Интернете; 

˗проводитьпоискинформациивсетиИнтернетпо запросам 

сиспользованием логическихопераций. 

Выпускниковладеет(какрезультатприменения 

программныхсистемиинтернет-сервисоввданномкурсе 

и во всем образовательномпроцессе): 

˗навыками работы с компьютером; знаниями, умениями и 

навыками, достаточными для работы с различными 

видами программных систем и интернет-сервисов 

(файловые менеджеры, текстовые редакторы, 

электронныетаблицы,браузеры,поисковыесистемы, 

словари,     электронные     энциклопедии);     умением 

описывать    работу этих    систем и    сервисов с 

использованием соответствующей терминологии; 

˗различными формами представления данных 

(таблицы, диаграммы, графикии т. д.); 

˗приемамибезопаснойорганизациисвоеголичного 

пространства данных с использованием 

индивидуальных    накопителей    данных, интернет-

сервисов и т. п.; 

˗основамисоблюдениянорминформационнойэтикии 

права; 

˗познакомится с программнымисредствами для работы 

саудиовизуальнымиданнымиисоответствующим 

понятийным аппаратом; 

˗узнаетодискретномпредставленииаудиовизуальных 

данных. 
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Требованиякрезультатамосвоения 

ООП ООО(ФГОСООО) 

Уточненныеиконкретизированныепланируемые 

результатыосвоения учебногопредмета 

 Выпускникполучитвозможность(вданномкурсеиино

йучебнойдеятельности): 
˗узнать о данных от датчиков, например, датчиков 

роботизированных устройств; 

˗практиковатьсявиспользованииосновныхвидов 

прикладного программного обеспечения(редакторы 

текстов, электронные таблицы, браузеры и др.); 

˗познакомиться       с       примерами       использования 

математическогомоделированиявсовременноммире; 

˗познакомиться с принципами функционирования 

Интернета и сетевого взаимодействия между 

компьютерами, с методами поиска в Интернете; 

˗познакомитьсяспостановкойвопросаотом, 

насколькодостоверна полученная информация, 

подкреплена ли она доказательствами подлинности 

(пример: наличие         электронной         подписи); 

познакомитьсясвозможнымиподходамикоценке 

достоверности информации (пример: сравнение 

данных из разных источников); 

˗узнать, что в сфере информатики и ИКТ 

существуютмеждународные и национальные 

стандарты; 

˗узнатьоструктуресовременныхкомпьютерови 

назначении их элементов; 

˗получитьпредставлениеобисторииитенденциях 

развитияИКТ; 

˗познакомитьсяспримерамииспользованияИКТв 

современном мире; 

˗получить представления о роботизированных 

устройствахиихиспользованиинапроизводствеив 

научных исследованиях. 
 

2.Содержание учебногопредмета 

Введение 

Информация иинформационные процессы 

Информация – одно из основных обобщающих понятий современной науки. 

Различные аспекты слова «информация»: информация как данные, которые могут быть 

обработаны автоматизированной системой, и информация как сведения, предназначенные для 

восприятия человеком. 

Примеры данных: тексты, числа. Дискретность данных. Анализ данных. Возможность 

описания непрерывных объектов и процессов с помощью дискретных данных. 

Информационные процессы- процессы, связанные с хранением, преобразованием и 

передачей данных. 

Компьютер– универсальное устройство обработки данных 

Архитектура компьютера: процессор, оперативная память, внешняя  энергонезависимая 

память, устройства ввода-вывода; их количественные характеристики. 

Компьютеры, встроенные в технические устройства и производственные комплексы. 

Роботизированные производства, аддитивные технологии(3D-принтеры). 

Программное обеспечение компьютера.
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Носители информации, используемые в ИКТ. История и перспективы развития. 

Представление об объемах данных и скоростях доступа, характерных для различных видов 

носителей. Носители информации в живой природе. 

История и тенденции развития компьютеров, улучшение характеристик компьютеров. 

Суперкомпьютеры. 

Физические ограничения на значения характеристик компьютеров. 

Параллельные вычисления. 

Техника безопасностииправила работы на компьютере. 

Математические основы информатики 

Тексты и кодирование 

Символ.Алфавит–конечноемножествосимволов.Текст–конечнаяпоследовательность 

символов данного алфавита. Количество различныхтекстов даннойдлиныв данном алфавите. 

Разнообразиеязыковиалфавитов.Естественныеиформальныеязыки.Алфавиттекстовна 

русском языке. 

Кодированиесимволоводногоалфавитаспомощьюкодовыхсловвдругомалфавите; кодовая 

таблица, декодирование. 

Двоичныйалфавит. Представление данныхв компьютере как текстовв двоичном алфавите. 

Двоичные коды с фиксированной длиной кодового слова. Разрядность кода–длина кодового 

слова. Примеры двоичныхкодов с разрядностью 8, 16,32. 

Единицы измерения длины двоичных текстов: бит, байт, Килобайт и т.д. Количество 

информации, содержащееся в сообщении. 

Подход А.Н. Колмогорова к определениюколичества информации. 

Зависимость количества кодовых комбинаций от разрядности кода. Код ASCII. Кодировки 

кириллицы. Примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте 

Unicode. Таблицы кодировки с алфавитом, отличным от двоичного. 

Искажение информации при передаче. Коды, исправляющие ошибки. Возможность 

однозначного декодирования для кодов с различной длиной кодовых слов. 

Дискретизация 

Измерение и дискретизация. Общее представление о цифровом представлении 

аудиовизуальных и других непрерывных данных. 

Кодированиецвета.Цветовые модели.МоделиRGBиCMYK.МоделиHSBиCMY.Глубина 

кодирования. Знакомство с растровойивекторнойграфикой. 

Кодирование звука.Разрядностьичастота записи. Количество каналов записи. 

Оценка количественных параметров, связанных с представлением и хранением изображений 

и звуковых файлов. 

Системы счисления 

Позиционныеинепозиционныесистемысчисления.Примерыпредставлениячиселв 

позиционныхсистемах счисления. 

Основание системы счисления. Алфавит (множество цифр) системы счисления. Количество 

цифр, используемых в системе счисления с заданным основанием. Краткая и развернутая формы 

записи чисел в позиционныхсистемахсчисления. 

Двоичная система счисления, запись целых чисел в пределах от 0 до 1024. Перевод 

натуральных чисел из десятичной системы счисления в двоичную и издвоичнойв десятичную. 

Восьмеричнаяишестнадцатеричнаясистемысчисления.Переводнатуральныхчиселиз 

десятичной системы счисления в восьмеричную, шестнадцатеричную и обратно. 

Переводнатуральныхчиселиздвоичнойсистемысчисленияввосьмеричнуюишестнадцатеричн

ую иобратно. 

Арифметические действия всистемахсчисления. 

Элементы комбинаторики, теориимножеств иматематическойлогики 

Расчет количества вариантов: формулы перемножения и сложения количества вариантов. 

Количество текстов даннойдлины в данном алфавите.



10 
 

Множество. Определение количества элементов во множествах, полученных из двух или 

трех базовых множеств с помощью операций объединения, пересечения и дополнения. 

Высказывания. Простые и сложные высказывания. Диаграммы Эйлера-Венна. Логические 

значения высказываний. Логические выражения. Логические операции: «и» (конъюнкция, 

логическое умножение),«или»(дизъюнкция, логическое сложение), «не» (логическое отрицание). 

Правила записи логических выражений. Приоритеты логическихопераций. 

Таблицы истинности. Построение таблиц истинности для логических выражений. 

Логические операции следования (импликация) и равносильности (эквивалентность). 

Свойства логических операций. Законы алгебры логики. Использование таблиц истинности для 

доказательства законов алгебры логики. Логические элементы. Схемы логических элементов и их 

физическая(электронная)реализация. Знакомство слогическими основами компьютера. 

Списки, графы, деревья 

Список. Первый элемент, последний элемент, предыдущий элемент, следующий элемент.  

Вставка, удаление и замена элемента. 

Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные графы. Начальная   

вершина(источник)иконечнаявершина(сток)вориентированномграфе.Длина(вес)ребраипути. 

Понятие минимальногопути. Матрица смежностиграфа (сдлинами ребер). 

Дерево. Корень, лист, вершина(узел). Предшествующая вершина, последующие вершины. 

Поддерево.Высота дерева.Бинарное дерево. Генеалогическое дерево. 

Алгоритмы и элементы программирования 

Исполнители иалгоритмы. Управление исполнителями 

Исполнители. Состояния, возможные обстановки и система команд исполнителя; команды-

приказы и команды- запросы; отказ исполнителя. Необходимость формального описания 

исполнителя. Ручное управление исполнителем. 

Алгоритм как план управления исполнителем(исполнителями). Алгоритмический язык 

(языкпрограммирования)–формальныйязыкдлязаписиалгоритмов.Программа–запись 

алгоритманаконкретномалгоритмическомязыке.Компьютер–автоматическоеустройство, способное 

управлять по заранее составленной программе исполнителями, выполняющими команды. 

Программное управление исполнителем. Программное управление самодвижущимся роботом. 

Словесное описание алгоритмов. Описание алгоритма с помощью блок-схем. Отличие  

словесного описания алгоритма, от описания на формальном алгоритмическом языке. 

Системы программирования. Средствасоздания ивыполненияпрограмм. 

Понятие об этапах разработки программ и приемах отладки программ. 

Управление. Сигнал. Обратная связь. Примеры: компьютер и управляемый им исполнитель 

(в том числе робот); компьютер, получающий сигналы от цифровых датчиков в ходе наблюдений и 

экспериментов, и управляющий реальными (в том числе движущимися) устройствами. 

Алгоритмические конструкции 

Конструкция «следование». Линейный алгоритм. Ограниченность линейных алгоритмов: 

невозможность предусмотреть зависимость последовательности выполняемых действий от  

исходных данных. 

Конструкция «ветвление». Условныйоператор: полная инеполная формы. 

Выполнение и невыполнение условия (истинность и ложность высказывания). Простые и 

составные условия. Запись составныхусловий. 

Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием выполнения, 

с переменной цикла. Проверка условия выполнения цикла до начала выполнения тела цикла и после 

выполнения тела цикла: постусловиеи предусловиецикла. Инвариант цикла. 

Запись алгоритмических конструкцийв выбранном языке программирования. 

Примерызаписикомандветвленияиповторенияидругихконструкцийвразличных 

алгоритмических языках. 

Разработка алгоритмов и программ  
 

Оператор присваивания.Представление оструктурах данных. 



Константы и переменные. Переменная: имя и значение. Типы переменных: целые, 

вещественные, символьные, строковые, логические. Табличные величины(массивы). Одномерные 

массивы. Двумерные массивы. 

Примеры задач обработкиданных: 

 нахождение минимального и максимального числа из двух, трех, четырех данных чисел; 

 нахождение всех корней заданного квадратного уравнения; 

 заполнение числового массива в соответствии с формулой или путем ввода чисел; 

 нахождение суммы элементов данной конечной числовой последовательности или 

массива; 

 нахождение минимального (максимального) элемента массива. 

Знакомствосалгоритмамирешенияэтихзадач.Реализацииэтихалгоритмовввыбранной среде 

программирования. 

Составление алгоритмов и программ по управлению исполнителями Робот, Черепашка, 

Чертежники др. 

Знакомствоспостановкамиболеесложныхзадачобработкиданныхиалгоритмамиих 

решения: сортировка массива, выполнение поэлементных операций с массивами; обработка целых 

чисел, представленных записями в десятичной и двоичной системах счисления, нахождение 

наибольшего общего делителя (алгоритм Евклида). 

Понятие об этапах разработки программ: составление требований к программе, выбор 

алгоритма и его реализация в виде программы на выбранном алгоритмическом языке, отладка   

программы с помощью выбранной системы программирования, тестирование. 

Простейшие приемы диалоговой отладки программ (выбор точки останова, пошаговое 

выполнение, просмотр значений величин, отладочный вывод). 

Знакомство с документированием программ.Составление описание программы по образцу. 

Анализ алгоритмов 

Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер используемой памяти; 

их зависимость от размера исходных данных. Примеры коротких программ, выполняющих много 

шагов по обработке небольшого объема данных; примеры коротких программ, выполняющих 

обработку  большого объема данных. 

Определениевозможныхрезультатовработыалгоритмаприданноммножествевходных 

данных; определение возможных входных данных, приводящих к данному результату. Примеры 

описания объектов и процессов с помощью набора числовых характеристик, а также зависимостей 

между этими характеристиками, выражаемыми с помощью формул. 

Робототехника 

Робототехника – наука о разработке и использовании автоматизированных технических 

систем. Автономные роботы и автоматизированные комплексы. Микроконтроллер. Сигнал.  

Обратная связь: получение сигналов от цифровых датчиков (касания, расстояния, света, звука и 

др. 

Примеры роботизированных систем (система управления движением в транспортной 

системе, сварочная линия автозавода, автоматизированное управление отопления дома, 

автономная система управления транспортным средством и т.п.). 

Автономные движущиеся роботы. Исполнительные устройства, датчики. Система 

команд робота. Конструирование робота. Моделирование робота парой: исполнитель команд и 

устройство управления. Ручное и программное управление роботами. 

Примеручебнойсредыразработкипрограммуправлениядвижущимисяроботами. 

Алгоритмыуправлениядвижущимисяроботами.Реализацияалгоритмов"движениедо 

препятствия", "следование вдольлинии"и т.п. 

Анализ алгоритмов действий роботов. Испытание механизма робота, отладка программы 

управления роботом Влияние ошибок измерений и вычислений на выполнение алгоритмов 

управления роботом.
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Математическое моделирование 

Понятие математической модели. Задачи, решаемые с помощью математического 

(компьютерного) моделирования. Отличие математической модели от натурной модели и от 

словесного (литературного) описания объекта. Использование компьютеров при работе с  

математическими моделями. 

Компьютерныеэксперименты. 

Примерыиспользованияматематических(компьютерных)моделейприрешениинаучно-

технических задач. Представление о цикле моделирования: построение математической модели, ее 

программная реализация, проверка на простых примерах (тестирование), проведение 

компьютерного эксперимента, анализего результатов,уточнение модели. 

Использование программных системи сервисов 

Файловая система 

Принципы построения файловых систем. Каталог(директория).Основные операции при 

работе с файлами: создание, редактирование, копирование, перемещение,удаление. Типы файлов. 

Характерные размеры файлов различных типов (страница печатного текста, полный текст  

романа «Евгений Онегин», минутный видеоклип, полуторачасовой фильм, файл данных 

космических наблюдений, файл промежуточных данных при математическом моделировании  

сложных физических процессов и др.). 

Архивирование и разархивирование. 

Файловый менеджер. 

Поиск в файловой системе. 

Подготовкатекстов идемонстрационных материалов 

Текстовыедокументыиихструктурные элементы (страница, абзац, строка, слово, символ). 

Текстовый процессор–инструмент создания, редактирования и форматирования текстов. 

Свойства страницы, абзаца, символа. Стилевое форматирование. 

Включение в текстовый документ списков, таблиц, и графических объектов. Включение в 

текстовыйдокументдиаграмм,формул,нумерациистраниц,колонтитулов,ссылокидр.История 

изменений. 

Проверка правописания, словари. 

Инструменты ввода текста с использованием сканера, программ распознавания, 

расшифровки устной речи. Компьютерный перевод. 

Понятие о системе стандартов по информации, библиотечному и издательском уделу. 

Деловаяпереписка, учебная публикация, коллективнаяработа. Реферат и аннотация. 

Подготовкакомпьютерныхпрезентаций.Включениевпрезентациюаудиовизуальных объектов. 

Знакомство с графическимиредакторами. Операции редактирования графических объектов: 

изменение размера, cжатие изображения; обрезка, поворот, отражение, работа с областями 

(выделение, копирование,заливка цветом),коррекция цвета, яркостии контрастности. Знакомство с 

обработкой фотографий. Геометрические истилевыепреобразования. 

Ввод изображений с использованием различных цифровых устройств (цифровых 

фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров и т. д.). 

Средства компьютерного проектирования. Чертежи и работа с ними. Базовые операции:  

выделение,объединение,геометрическиепреобразованияфрагментовикомпонентов.Диаграммы, 

планы, карты. 

Электронные (динамические) таблицы 

Электронные (динамические) таблицы. Формулы с использованием абсолютной, 

относительной и смешанной адресации; преобразование формул при копировании. Выделение  

диапазона таблицы и упорядочивание (сортировка) его элементов; построение графиков и 

диаграмм. 

Базы данных. Поискинформации
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Базы данных.Таблица как представление отношения. Поиск данных в готовой базе. Связи 

между таблицами. 

Поиск информации в сети Интернет. Средства и методика поиска информации. 

Построение запросов; браузеры. Компьютерные энциклопедии и словари. Компьютерные карты 

и другие справочные системы. Поисковые машины. 

Работа в информационном пространстве. Информационно-

коммуникационные технологии 

Компьютерные сети. Интернет. Адресация в сети Интернет. Доменная система 

имен.Сайт. Сетевое хранение данных. Большие данные в природе и технике (геномные данные, 

результаты физических экспериментов, Интернет-данные, в частности, данные социальных 

сетей). Технологии их обработки и хранения. 

Виды деятельности в сети Интернет. Интернет-сервисы: почтовая служба; справочные  

службы (карты, расписания и т.п.), поисковые службы, службы обновления программного 

обеспечения и др. 

Компьютерныевирусыи другиевредоносные программы; защита отних. 

Приемы, повышающие безопасность работы в сети Интернет. Проблема подлинности 

полученной информации. Электронная подпись, сертифицированные сайты и 

документы.Методы индивидуального и коллективного размещения

 новой информации в сети Интернет. 

Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, 

телеконференция и др. 

Гигиенические, эргономические и технические условия эксплуатации средств ИКТ. 

Экономические, правовые и этические аспекты их использования. Личная информация, средства 

ее защиты. Организация личного информационного пространства. 

ОсновныеэтапыитенденцииразвитияИКТ.СтандартывсфереинформатикииИКТ. 

Стандартизация и стандарты в сфере информатикии ИКТ докомпьютерной эры (запись 

чисел, алфавитов национальных языков и др.) и компьютерной эры (языки программирования, 

адресация в сети Интернет и др.). 
 

3.Тематическое планирование с указаниемколичества часов, 

отводимых на освоение каждойтемы 

5 класс 
 

№у

рока 

Темаурока Кол-

вочас

ов 

Содержание Кодификатор планируемых 

личностных результатов 

(реализация рабочей программы 

воспитания в урочной 

деятельности) 

 1 Введение.Информациявокруг 

нас. 

1 Информация–одно из 

основных обобщающих 

понятий современной 

науки. 

2.1, 2.2, 8.1, 8.2, 8.3 

2 Человекиинформация.Правил

а техники безопасностипри 

работе в кабинете 

информатики. 

1 Различные аспекты слова 

«информация». 

Техникабезопасностииправ

илаработына компьютере. 

5.2, 5.4, 8.1, 8.2, 8.3 



3 Компьютер -

универсальная машина        

для        работы с 

информацией. 

1 Архитектура компьютера: 

процессор, оперативная 

память, внешняя 

энергонезависимая память. 

2.1, 2.2 6.1, 6.2, 6.3 

4 Ввод информации в 

память компьютера. 

Клавиатура 

1 Устройства ввода-вывода ; 

их количественные  

характеристики. 

1.3, 1.5, 6.1, 6.2, 6.3 

5 Управление компьютером. 1 Программное обеспечение 

компьютера. 

2.1, 2.2 6.1, 6.2, 6.3 

6 Хранение 

информации.ПР№3 

"Создаем и 

сохраняемфайлы" 

1 Информационные

 процессы–процессы,  

связанные с хранением, 

преобразованием и  

передачей данных.    

Носители     информации, 

используемые в ИКТ. 

История и перспективы 

развития. 

2.1, 2.2, 6.1, 6.2, 6.3 

7 Передачаинформации. 

Электронная почта. 

ПР№4 «Работаем с 

электроннойпочтой" 

1 Информационные процессы – процессы, связанныесхранением,преобразованиеми передачейданных. 

Интернет-сервисы: 

почтовая служба. 

1.1, 1.2, 1.5, 3.2, 3.3 

8 В мире кодов. 

Способы 

кодированияинформац

ии. Метод координат 

1 Разнообразие языков и 

алфавитов. Естественные и 

формальные языки. 

Алфавит текстов на 

русском языке. 

Кодирование символов 

одного алфавита с 

помощью кодовых слов в 

другом алфавите; кодовая 

таблица, декодирование. 

1.7, 1.5  

9 Основные объекты 

текстового документа. 

Ввод текста. 

1 Текстовые документы и их 

структурные элементы  

(страница,    абзац,    строка, слово, символ).  

1.4, 2.2 

10 Текстовый фрагмент 

иоперации с ними. ПР№7 

"Работаем с фрагментами 

текста". 

1 Текстовый процессор–

инструмент создания, 

редактирования и 

форматирования текстов. 

2.2, 2.1, 2.3 

11 Форматирование текста. ПР 

№8 «Форматируем текст» 

1 Свойствастраницы, абзаца, 

символа. 

2.2, 2.1, 2.3 

12 Компьютерная

 граф

ика. 

ГрафическийредакторPaint.П

Р№11«Изучаем инструменты 

ГР» 

1 Знакомство с 

графическимиредакторами. 

 



13 Преобразование

 графиче

ских 

изображений.ПР№12«Работа

ем с 

графическимифрагментами» 

1 Операции редактирования 

графических объектов:   

изменение размера, сжатие изображения;обрезка,    поворот,    отражение, работасобластями(выделение,копирование, заливка цветом. 

2.2, 2.1, 2.3, 6.3 

14 Создание графических 

изображений.       ПР №13 

«Планируем работув ГР» 

1 Операции редактирования 

графических объектов:   

изменение размера, сжатие изображения;обрезка,    поворот,    отражение, работасобластями(выделение,копирование, заливка цветом. 

1.4, 2.2, 6.6 

15 Создание движущихся 

изображений.ПР№17«Создае

м анимацию» 

1 Подготовка компьютерных 

презентаций. 

2.2, 2.1, 2.3, 4.3, 1.7, 

6.6 

16 Создание анимации по 

собственномузамыслу.ПР№1

7 «Создаем анимацию» 

1 Включениевпрезентациюау

диовизуальных объектов. 

2.2, 2.1, 2.3 

17 Разнообразиезадачобработки 
информации. 

Систематизация 

информации. 

1 Информационные процессы – процессы, связанныесхранением,преобразованиеми передачейданных. 1.4, 2.2 

18 Списки-способ 

упорядочивания 

информации. 

ПР№14«Создаем списки» 

1 Список. Первый элемент, 

последний элемент, 

предыдущий элемент, 

следующий элемент. 

Вставка, удаление и замена 

элемента. 

3.1, 3.2, 3.3 

19 Поискинформации.ПР№15 

«Ищем информацию

 в сети Интернет» 

1 Поиск информациив 

сетиИнтернет 

3.1, 3.2, 3.3  

 
 

6 класс 
 

№у

рока 

Темаурока Кол-

вочасо

в 

Содержание Кодификатор планируемых 

личностных результатов 

(реализация рабочей 

программы воспитания в 

урочной деятельности) 

 1 Информатикакакнаука.Техника 

безопасности 

1 Техника безопасности и 

правила работы на 

компьютере. 

5.2, 5.4, 8.1, 8.2, 8.3, 

6.4 

2 Компьютерные               объекты. 

Объекты операционнойсистемы. 

1 Принципы построения 

файловых систем. 

8.1, 8.2 



3 Файлы ипапки 1 Каталог(директория). 

Основные операции 

при работе с файлами: 

создание, 

редактирование, 

копирование, 

перемещение, удаление. 

Типы файлов. 

6.2, 6.3, 6.4, 6.5 

4 Информационноемоделирование 

какметод познания 

1 Понятиематематическо

ймодели. Задачи, 

решаемые      с 

помощьюматематическ

ого (компьютерного) 

моделирования. 

3.1, 3.2, 3.1 

 

5 Знаковые информационные 

модели.Математическиемодели. 

Многоуровневые списки 

1 Отличиематематическо

ймоделиотнатурной 

модели и от

 словесного (литературного) описания объекта.Список. 

8.1, 8.2., 8.3  

6 Табличные информационные 

модели. Правила оформления 

таблиц 

1 Включение в текстовый 

документ списков, 

таблиц, и графических 

объектов. 

2.1, 2.2., 2.3 

7 Решение логических задач с 

помощью    нескольких    таблиц. 

Вычислительные таблицы 

1 Включение в текстовый 

документ списков, 

таблиц, и графических 

объектов. 

2.1, 2.2., 2.3 

8 Графики и диаграммы. 

Наглядное              представление 

процессовизменениявеличини 

ихсоотношений 

1 Построение 

графиковдиаграмм. 

Диаграммы, планы, 

карты. 

2.1, 

2.2., 

2.3 

9 Многообразиесхемисферыих 

применения. Информационные 

моделина графах 

1 Граф. Вершина, ребро, 

путь. Ориентированные 

и  неориентированные 

графы. Длина (вес) 

ребра и пути. Понятие 

минимального пути. 

Дерево. Корень,

 лист,

 вершина

 (узел). 

Предшествующая      

вершина,

 последующи

е вершины. 

 

1.1., 1.2  



10 Что такое алгоритм? 

Исполнителивокругнас 

1 Исполнители. 

Состояния, возможные 

обстановки и система 

команд исполнителя; 

команды-приказы и 

команды-запросы;о 

тказ исполнителя. 

Алгоритм как план 

управления 

исполнителем 

(исполнителями). 

3.1, 3.2, 3.3 

11 Формы записиалгоритмов 1 Словесное описание 

алгоритмов. Описание 

алгоритмаспомощьюбл

ок-схем.Отличие 

словесного описания 

алгоритма,отописаниян

а формальном 

алгоритмическом 

языке. 

1.7, 3.1  

12 Линейные алгоритмы 1 Конструкция«следовани

е».Линейныйалгоритм. 

8.1, 8.2, 8.3 

13 Алгоритмы светвлениями 1 Конструкция«ветвление

».Условныйоператор: 

полная инеполная 

формы. 

8.1, 8.2, 8.3 

14 Алгоритмы сповторениями 1 Конструкция«повторен

ия»:циклысзаданным 

числомповторений,сусл

овиемвыполнения,с 

переменной цикла. 

8.1, 8.2, 8.3 

15 Исполнитель Робот. Пример 

алгоритмауправления Роботом 

1 Составление 

алгоритмовипрограммп

о  управлению 

исполнителями 

Робот,Черепашка, 

Чертежникидр. 

8.1, 8.2, 8.3 

16 Использованиевспомогательных 

алгоритмов 

1 Составление 

алгоритмов и программ 

по управлению 

исполнителями Робот, 

Черепашка, Чертежники 

др. 

8.1, 8.2, 8.3 



17 Алгоритмысповторениямидля 

исполнителя Робот 

1 Составление 

алгоритмов и 

программ по 

управлению 

и сполнителями Робот, 

Черепашка, Чертежник 

и др. 

8.1, 8.2, 8.3 



 

7 класс 
 

№у

рока 
Темаурока 

Кол-

вочас

ов 

Содержание 
Кодификатор 

планируемых 

личностных результатов 

(реализация рабочей 

программы воспитания в 

урочной деятельности) 

 
1 Введение.Техникабезопасности 

иправила работы на компьютере. 

1 Основныеэтапыитенденци

иразвитияИКТ. 

Стандартывсфереинформа

тикииИКТ. 

Стандартизацияистанда

ртывсфере 

информатикииИКТдокомп

ьютернойэры (запись 

чисел,алфавитовнационал

ьных 

языковидр.)икомпьютерно

йэры(языки 

программирования,адреса

циявсети Интернет и 

др.). 

Техникабезопасностиипра

вилаработына 

компьютере. 

Гигиенические, 

эргономические и 

технические условия 

эксплуатации средств 

ИКТ. Экономические, 

правовые и этические 

аспекты их использования. 

5.2, 5.4, 8.1, 8.2, 

8.3, 6.4 

2 Информация иее свойства 1 Информация – 

одноизосновных 

обобщающихпонятийсовр

еменнойнауки.Различныеа

спектыслова«информация

»: информация как 

данные, которые могут 

быть обработаны 

автоматизированной 

системой ,и информация 

как сведения, 

предназначенные для 

восприятия человеком. 

5.2, 5.4, 8.1, 8.2, 

8.3 



3 Информационные процессы. 

Обработка информации 

1 Информационные 

процессы –

процессы, 

связанныесхранением,пре

образованиеми 

передачейданных. 

5.2, 5.4, 8.1, 8.2, 

8.3 

4 Информационные процессы. 

Хранение ипередача 

информации 

1 Информационные 

процессы – процессы, связанныесхранением,преобразованиеми передачейданных. 

Носители 

информации,используемы

евИКТ. История и 

перспективы развития. 

Представление     об 

объемах     данных и 

скоростях      доступа,   

характерных      для 

различных     видов     

носителей.     Носители 

информации в живой 

природе. 

Искажениеинформациипр

ипередаче.Коды, 

исправляющие ошибки. 

5.2, 5.4, 8.1, 8.2, 

8.3 

5 Всемирная паутина 1 ПоискинформациивсетиИ

нтернет.Средства 

иметодикапоискаинформа

ции.Построение запросов; 

браузеры. Поисковые 

машины. 

6.1, 6.2, 6.3, 5.4 

6 Представление информации. 1 Примеры данных: тексты, 

числа. 

Символ.Алфавит–

конечноемножество 

символов. Текст – конечная последовательностьсимволов       данного алфавита.Количестворазличныхтекстов даннойдлины в данном алфавите. Разнообразие       языков       и       алфавитов. Естественныеиформальныеязыки.Алфавит текстов на русском языке. 

Кодированиесимволоводн

огоалфавитас 

помощьюкодовыхсловвдр

угомалфавите; кодовая 

таблица, декодирование. 

8.1, 8.2, 8.3 

7 Дискретная форма представления 

информации 

1 Дискретность данных. Анализ данных. Возможность        описания        непрерывных объектовипроцессовспомощьюдискретных данных. 8.1, 8.2, 8.3 

8 Единицы измеренияинформации 1 Единицыизмерениядлиныд

воичныхтекстов: 

бит,байт,Килобайтит.д.Кол

ичество информации, 

содержащееся 

всообщении. 

ПодходА.Н.Колмогоровако

пределению количества 

информации. 

8.1, 8.2, 8.3 



9 Обобщение и систематизация 

основных         понятий темы 

«Информация                               и 

информационныепроцессы». 

1 Проверочнаяработа.Интера

ктивныйтестпо теме 

«Информация и 

информационные 

процессы» 

http://lbz.ru/metodist/authors

/informatika/3/files/ 

eor7/tests/test-7-1.exe 

8.1, 8.2, 8.3 

10 Основные компоненты 

компьютера 

1 Архитектура компьютера: 

процессор, оперативная 

память,               внешняя 

энергонезависимая 

память,устройства ввода-

вывода; их 

количественные 

характеристики. 

Компьютеры,встроенные 

втехнические устройства 

и производственные 

комплексы. 

Роботизированные                     

производства, аддитивные 

технологии (3D-

принтеры). 

8.2, 8.3, 6.1, 6.2 

11 Персональныйкомпьютер 1 Историяитенденцииразвит

иякомпьютеров, 

улучшение  характеристик компьютеров. Суперкомпьютеры. 

Физические ограничения на значения характеристик компьютеров. 

Параллельные вычисления. 

8.1, 8.2, 8.3, 6.2, 

5.2, 5.3 

12 Программное обеспечение 

компьютера.                 Системное 

программное 

1 Программное обеспечение 

компьютера. 

Компьютерные вирусы и 

другие вредоносные 

программы; защита от 

них. 

8.1, 8.2, 8.3, 6.2, 

5.2, 5.3 

13 Программное             обеспечение 

компьютера.                    

Системыпрограммированияиприк

ладное программное обеспечение 

1 Программное обеспечение 

компьютера. 

8.1, 8.2, 8.3, 6.2, 

5.2, 5.3 



14 Файлы ифайловые структуры 1 Принципыпостроенияфайл

овыхсистем. Каталог 

(директория). Основные 

операции при работе с файлами: создание, редактирование,копирование,перемещение, удаление. Типы     файлов.     Характерные размерыфайловразличныхтипов(страница печатноготекста,полныйтекстромана «ЕвгенийОнегин»,минутныйвидеоклип, полуторачасовой     фильм, файл     

данных космических             

наблюдений,             файл 

промежуточных данных 

прим атематическом 

моделировании        

сложных        физических 

процессов     и др.).     

Архивирование и 

разархивирование. 

Файловый менеджер. 

Поиск в файловой 

системе. 

8.1, 8.2, 8.3, 6.2, 

5.2, 5.3 

15 Пользовательскийинтерфейс 1 Организация личного 

информационного 

пространства. 

8.1, 8.2, 8.3, 6.2, 

5.2, 5.3 

16 Обобщение и систематизация 

основных понятий темы 

«Компьютер какуниверсальное 

устройство для работыс 

информацией» 

1 Интерактивный тест по 

теме «Компьютер как 

универсальное устройство 

для работы с 

информацией» 

http://lbz.ru/metodist/authors

/informatika/3/files/eor7/test

s/test-7-2.exe 

8.1, 8.2, 8.3, 6.2, 

5.2, 5.4 

17 Формирование изображения на 

экране монитора 

1 Кодирование цвета. 

Цветовые модели. 

Модели RGB и CMYK. 

Модели HSB и CMY. 

Глубина кодирования. 

6.2, 5.2, 5.4, 8.1, 

8.2 

18 Компьютерная графика 1 Знакомство с растровой и векторной графикой. 

Ввод изображений с использованием различныхцифровыхустройств(цифровых фотоаппаратовимикроскопов,видеокамер, сканеров ит. д.). 

Средства 

компьютерногопроектиро

вания. Чертежи и работ а 

с  ними. Базовые  

операции: выделение, объединение, копирование, поворот и наклонгеометрические преобразования фрагментов и компонентов. 

6.2, 6.1, 7.1 



19 Создание графических 

изображений 

1 Знакомствосграфическими

редакторами. Операции редактирования графических объектов:   изменение размера, сжатие изображения;обрезка,поворот,отражение, работасобластями(выделение,копирование, заливкацветом),коррекцияцвета,яркостии контрастности. 

Знакомство с 

обработкойфотографий. 

Геометрические 

истилевые 

преобразования. 

6.2, 6.1, 7.1 

20 Обобщение и систематизация 

основных понятий 

темы«Обработка 

графическойинформации» 

1 Практическаяработа«Обра

боткаисоздание растровых   

изображений».    

Интерактивный 

тестhttp://lbz.ru/metodist/aut

hors/informatika/3/files/eor7/

tests/test-7-3.exe 

6.2, 6.1, 7.1 

21 Текстовыедокументыи 

технологииихсоздания 

1 Текстовые документы и 

ихс труктурные  элементы 

(страница, абзац, строка, 

слово, символ). 

5.2, 5.3, 6.1, 5.9, 

6.3 

22 Создание текстовыхдокументов 

на компьютере 

1 Текстовыйпроцессор–

инструментсоздания, 

редактирования и 

форматирования текстов. 

5.2, 5.3, 6.1, 5.9, 

6.3 

23 Прямоеформатирование 1 Свойства страницы, 

абзаца,символа. 

5.2, 5.3, 6.1, 5.9, 

6.3 

24 Стилевоеформатирование 1 Стилевое форматирование 

текстов 

5.2, 5.3, 6.1, 5.9, 

6.3 

25 Структурирование и 

визуализация информациив 

текстовыхдокументах 

1 Включение в текстовый 

документ списков, таблиц, 

и графических объектов. 

Включение в текстовый  

документ диаграмм, 

формул, нумерации 

страниц, колонтитулов, 

ссылки др. История 

изменений.      Проверка 

правописания, словари. 

Список.Первыйэлемент,по

следнийэлемент, 

предыдущий элемент, 

следующий элемент. 

Вставка, удаление и 

замена элемента. 

5.2, 5.3, 6.1, 5.9, 

6.3 



26 Распознавание текста и системы 

компьютерного перевода 

1 Инструменты ввода текста 

с использованием сканера, программ распознавания, расшифровкиустнойречи.Компьютерный перевод. 

5.2, 5.3, 6.1, 5.9, 

6.3 

27 Оценка количественных 

параметров текстовых 

документов 

1 Зависимость количества 

кодовых комбинаций от 

разрядностикода. 

КодASCII. Кодировки 

кириллицы. Примеры 

кодирования букв 

национальных алфавитов. 

Представление о 

стандарте Unicode. 

Таблицы кодировки с 

алфавитом, отличным от 

двоичного. Возможность 

однозначного  

декодирования для кодов с 

различной длиной кодовых 

слов. 

5.2, 5.3, 6.1, 5.9, 

6.3 

28 Реферат и аннотация. 

Оформление реферата«История 

вычислительнойтехники» 

1 Реферат и аннотация. 

Понятие о системе 

стандартов по 

информации, 

библиотечному и 

издательскому делу. 

Деловая переписка, 

учебная публикация, 

коллективная работа. 

5.2, 5.3, 6.1, 5.9, 

6.3, 6.2, 6.4, 7.1 

29 Обобщение и систематизация 

основных понятий темы 

«Обработка 

текстовойинформации». 

1 Проверочная работа. 

Интерактивный тест по  

теме «Обработка 

текстовой информации» 

http://lbz.ru/metodist/author

s/informatika/3/files/eor7/tes

ts/test-7-4.exe 

5.2, 5.3, 6.1, 5.9, 

6.3, 6.2, 6.4, 7.1 



30 Технология мультимедиа 1 Измерение и 

дискретизация.Общее 

представлениеоцифровомп

редставленииаудиовизуаль

ныхидругихнепрерывных 

данных.Кодированиезвука.

Разрядностьи частота 

записи. Количество 

каналов записи. Оценка        

количественных 

параметров, 

связанныхспредставлением

ихранением изображений и 

звуковыхфайлов. 

5.2, 5.3, 6.1, 5.9, 

6.3, 6.2, 6.4, 7.1 

31 Компьютерныепрезентации. 1 Подготовка компьютерных 

презентаций. 

5.2, 5.3, 6.1, 5.9, 

6.3, 6.2, 6.4, 7.1 32 Создание мультимедийной 

презентации 

 Включениевпрезентациюа

удиовизуальных объектов. 

5.2, 5.3, 6.1, 5.9, 

6.3, 6.2, 6.4, 7.1 

33 Обобщение и систематизация 

основных         понятий темы 

«Мультимедиа». 

1 Проверочная работа. 5.2, 5.3, 6.1, 5.9, 

6.3, 6.2, 6.4, 7.1 

34 Обобщение и систематизация 

основных понятийкурса. 

1 Контрольная работа. 

Повторение и обобщение 

содержания курса 

5.2, 5.3, 6.1, 5.9, 

6.3, 6.2, 6.4, 7.1 

 
 

8 класс 
 

№у

рока 
Темаурока 

Кол-

вочас

ов 

Содержание 
Кодификатор 

планируемых 

личностных 

результатов 

(реализация рабочей 

программы воспитания 

в урочной 

деятельности) 

 



1 Цели изучения курса 

информатики.                   Техника 

безопасностииправилаработы на 

компьютере. 

1 Основныеэтапыитенденции

развитияИКТ. 

Стандартывсфереинформат

икииИКТ. 

Стандартизацияистандар

тывсфере 

информатикииИКТдокомпь

ютернойэры (запись

 чисел,

 алфавитов

 национальных 

языковидр.)икомпьютерной

эры(языки 

программирования,

 адресация в сети Интернет и др.). 

Техникабезопасностииправ

илаработына 

компьютере.Гигиенические,

эргономические 

итехническиеусловияэксплу

атациисредств 

ИКТ.Экономические,правов

ыеиэтические аспекты их 

использования. 

5.2, 5.4, 8.1, 8.2, 

8.3, 6.4 

2 Общие сведения о системах 

счисления 

1 Позиционныеинепозиционн

ыесистемы 

счисления.Примерыпредста

влениячиселв 

позиционныхсистемах 

счисления. 

Основание системы 

счисления. Алфавит 

(множество     цифр)   

системы     счисления. 

Количество цифр, 

используемых в системе 

счисления с заданным 

основанием. Краткая и 

развернутая     формы     

записи     чисел в 

позиционныхсистемах 

счисления. 

6.2, 6.3, 6.4, 8.2, 

8.1 

3 Двоичная система счисления. 

Двоичная арифметика 

1 Двоичная система 

счисления, запись целых 

чисел в пределах от 0 

до1024.Перевод 

натуральных чисел из 

десятичной системы 

счисления в двоичную из 

двоичной в десятичную. 

6.2, 6.3, 6.4, 8.2, 

8.1 



4 Восьмеричная и 

шестнадцатеричные        системы 

счисления.        «Компьютерные» 

системы счисления 

1 Восьмеричная и 

шестнадцатеричная 

системы счисления. 

Перевод натуральных чисел 

из десятичной системы 

счисления в восьмеричную,   

шестнадцатеричную и 

обратно. 

6.2, 6.3, 6.4, 8.2, 

8.1 

5 Правилопереводацелыхчиселв 

системусчислениясоснованием q 

1 Переводнатуральныхчисели

здвоичной системы

 счисления в 

восьмеричную

 ишестнадцатерич

ную иобратно. 

Арифметическиедействия

 всистемах 

счисления. 

6.2, 6.3, 6.4, 8.2, 

8.1 

6 Представление целыхчисел 1 Двоичный алфавит. 

Представление данных в 

компьютере как текстов в 

двоичном алфавите. 

6.2, 6.3, 6.4, 8.2, 

8.1 

7 Представление вещественных 

чисел 

1 Двоичные коды с 

фиксированной длиной 

кодового слова. 

Разрядность кода–длина 

кодовогослова. Примеры 

двоичных кодовс 

разрядностью8, 16, 32. 

6.2, 6.3, 6.4, 8.2, 

8.1 

8 Высказывание. Логические 

операции 

1 Высказывания. Простые и сложные высказывания.    Диаграммы    Эйлера-Венна. Логические         значения         высказываний. Логические         выражения.         Логические операции: «и»    (конъюнкция,    логическое умножение),«или»(дизъюнкция,логическое сложение), 

«не»(логическоеотрицание). 

Правила    записи    

логических    выражений. 

Приоритеты логических 

операций. 

Расчет количества 

вариантов: формулы 

перемножения и     

сложения     количества 

вариантов.Количествотекст

овданнойдлины в данном 

алфавите. 

Множество. Определение 

количества элементов в 

множествах, полученных из 

двух или трех базовых 

множествспомощью 

операций     объединения, пересечения и дополнения. 

6.2, 6.3, 6.4, 8.2, 

8.1 



9 Построениетаблицистинности 

для логическихвыражений. 

1 Таблицыистинности.Постро

ениетаблиц 

истинностидлялогическихв

ыражений. 

6.2, 6.3, 6.4, 8.2, 

8.1 

10 Свойства логическихопераций. 1 Логические операции 

следования (импликация)              

и       равносильности 

(эквивалентность). 

Свойства логических 

операций. 

Законы алгебры логики. Использование таблицистинностидлядоказательства законов алгебрылогики. 

6.2, 6.3, 6.4, 8.2, 

8.1 

11 Решение логических задач 1 Логическиеэлементы.Схем

ылогических 

элементовиихфизическая(эл

ектронная) 

реализация.Знакомство слогическими основами компьютера. 

6.2, 6.3, 6.4, 8.2, 

8.1 

12 Обобщение и систематизация 

основных         понятий темы 

«Математические              основы 

информатики» 

1 Проверочная работа.Зачет 6.2, 6.3, 6.4, 8.2, 

8.1 

13 Алгоритмы иисполнители 1 Исполнители. Состояния, 

возможные 

обстановкиисистемакоманд

исполнителя; команды-

приказыикоманды-

запросы;отказ 

исполнителя.Необходимост

ьформального 

описанияисполнителя.Ручн

оеуправление 

исполнителем. 

Алгоритмкакплануправлени

яисполнителем 

(исполнителями). 

6.2, 6.3, 6.4, 8.2, 

8.1, 6.1 

14 Способы записиалгоритмов 1 Словесное описание 

алгоритмов. Описание 

алгоритма с помощью блок-

схем. Отличие словесного 

описания алгоритма, 

отописания на формальном 

алгоритмическом языке. 

Алгоритмический язык 

(язык программирования)–

формальный язык для 

записи алгоритмов. 

6.2, 6.3, 6.4, 8.2, 

8.1, 6.1 



15 Объекты алгоритмов 1 Управление. Сигнал. 

Обратная связь. 

Примеры: компьютер и 

управляемый им 

исполнитель (в том числе 

робот); компьютер,  

получающий сигналы от 

цифровых датчиков  в ходе 

наблюдений и 

экспериментов,  и 

управляющий    

реальными(в том числе 

движущимися)  

устройствами 

6.2, 6.3, 6.4, 8.2, 

8.1, 6.1 

16 Алгоритмическая конструкция 

«следование» 

1 Конструкция «следование». Линейный алгоритм.        Ограниченностьлинейных алгоритмов:невозможностьпредусмотретьзависимость                       последовательности выполняемыхдействийот исходныхданных. Сложность         вычисления:   количество выполненныхопераций,размер 

используемой памяти; их 

зависимость от размера 

исходных данных. Примеры 

коротких программ, 

выполняющих много  шагов 

по обработке небольшого     

объема     данных;   примеры 

короткихпрограмм,выполня

ющихобработку большого 

объема данных. 

6.2, 6.3, 6.4, 8.2, 

8.1, 6.1 

17 Алгоритмическая конструкция 

«ветвление». Полная форма 

ветвления.     Неполная форма 

ветвления 

1 Конструкция «ветвление». 

Условный оператор: полная 

инеполная формы. 

Выполнение        и не 

выполнение    условия 

(истинность и ложность 

высказывания). 

6.2, 6.3, 6.4, 8.2, 

8.1, 6.1 

18 Алгоритмическая конструкция 

«ветвление». Запись составных 

условий 

1 Простые и составные 

условия. Запись 

составных условий. 

6.2, 6.3, 6.4, 8.2, 

8.1, 6.1 

19-

20 

Конструкция  «повторения»: 

циклы с     заданным числом 

повторений,         с         условием 

выполнения,спеременнойцикла. 

2 Конструкция  

«повторения»: циклы с 

заданным числом 

повторений, с условием 

выполнения, с переменной 

цикла. Проверка условия  выполнения цикла    до начала выполнениятелациклаипослевыполнения телацикла:постусловиеипредусловиецикла. Инвариантцикла. 

6.2, 6.3, 6.4, 8.2, 

8.1, 6.1 



21-

22 

Конструкция «повторения»: 

циклы с     заданным числом 

повторений,         с         условием 

выполнения,спеременнойцикла. 

2 Примеры записикоманд ветвления и повторения идругихконструкцийвразличных алгоритмических языках. 

Определение возможных 

результатов работы 

алгоритма при данном 

множестве входных 

данных; определение 

возможных входных 

данных, приводящих к 

данному результату. 

Примеры описания 

объектов и процессов 

6.2, 6.3, 6.4, 8.2, 

8.1, 6.1 

   С помощью набора числовых 

характеристик, а также  

зависимостей между этими 

характеристиками, 

выражаемыми с помощью 

формул. 

 

23 Обобщение и систематизация 

основных понятий темы«Основы 

алгоритмизации» 

1 Практическая работа 6.2, 6.3, 6.4, 

8.2, 8.1, 6.1 

24 Общие сведения о языке 

программирования Паскаль 

1 Программа–запись алгоритма 

на конкретном 

алгоритмическом языке. 

Системы программирования. Средства создания ивыполненияпрограмм. 

Понятие об этапах 

разработки программ и 

приемах отладки программ. 

6.2, 6.3, 6.4, 

8.2, 8.1, 6.1 

25 Организациявводаивывода 

данных 

1 Запись алгоритмических 

конструкцийв выбранном 

языке программирования. 

Оператор присваивания. 

Представление о структурах  

данных. Константы и 

переменные. Переменная: 

имя и значение. Типы 

переменных: целые, 

вещественные, символьные, 

строковые, логические. 

Табличные величины 

(массивы). Одномерные 

массивы. Двумерные  

массивы. 

6.2, 6.3, 6.4, 

8.2, 8.1, 6.1 



26 Программирование линейных 

алгоритмов 

1 Понятие об этапах 

разработки программ: 

составление требований к 

программе, выбор алгоритма 

и его реализация в виде 

программы на выбранном 

алгоритмическом языке, 

отладка программы с 

помощью выбранной 

системы программирования, 

тестирование. 

6.2, 6.3, 6.4, 

8.2, 8.1, 6.1 

27 Программирование 

разветвляющихся алгоритмов. 

Условныйоператор. 

1 Простейшие приемы 

диалоговой отладки 

программ (выбор точки 

останова, пошаговое 

выполнение, просмотр 

значений величин, 

отладочный вывод).  

Знакомство с документ 

ированием программ. 

Составление описание 

программы по образцу. 

6.2, 6.3, 6.4, 

8.2, 8.1, 6.1 

28 Составной оператор. 

Многообразиеспособовзаписи 

ветвлений 

1 Условный оператор: полная и 

неполная формы. 

Выполнение и не 

выполнение условия 

(истинность и ложность 

высказывания) 

6.2, 6.3, 6.4, 

8.2, 8.1, 6.1 

29-

30 

Программированиециклических 

алгоритмов 

2 Конструкция  

«повторения»:циклы с заданнымчисломповторений,сусловием выполнения, с переменнойцикла. 

6.2, 6.3, 6.4, 

8.2, 8.1, 6.1 

31-

32 

Программированиециклических 

алгоритмов 

2 Проверкаусловиявыполнения

цикладо начала выполнения 

тела цикла и после 

выполнения  

Тела ц икла: постусловие  

и предусловие цикла. 

Инвариант цикла. 

6.2, 6.3, 6.4, 

8.2, 8.1, 6.1 

33 Обобщение и систематизация 

основныхпонятийтемы«Начала 

программирования». 

1 Зачет.Проверочная работа 6.2, 6.3, 6.4, 

8.2, 8.1, 6.1 

34 Обобщение и систематизация 

основных понятийкурса 

1 Контрольная работа 6.2, 6.3, 6.4, 

8.2, 8.1, 6.1 



 

9 класс 
 

№у

рока 
Темаурока 

Кол-

вочасо

в 

Содержание  

1 Введение.Техникабезопасности 

иправила работы на компьютере. 

1 Основныеэтапыитенденции

развитияИКТ. 

Стандартывсфереинформат

икииИКТ. Стандартизация 

и стандарты в сфере 

информатики и ИКТ 

докомпьютерной эры 

(запись чисел, алфавитов национальных языковидр.)икомпьютернойэры(языки программирования, адресация в сети Интернет и др.). 

Техника без опасности и 

правила работы на 

компьютере. 

Гигиенические, 

эргономические и 

технические условия 

эксплуатации средств ИКТ. 

Экономические, правовые и 

этические аспекты их 

использования. 

5.2, 5.3, 5.4, 5.9, 

8.1, 2.2, 1.6, 1.1 

2 Моделирование как метод 

познания 

1 Понятиематематическоймо

дели.Задачи, решаемыес помощьюматематического (компьютерного) моделирования. 

8.1, 8.2, 7.1, 6.5, 

6.1 6.3 

2 Знаковыемодели 1 Отличие математической 

модели от натурной модели 

и от словесного 

(литературного) описания 

объекта. Использование 

компьютеров при работе с 

математическими 

моделями. 

8.1, 8.2, 7.1, 6.5, 

6.1 6.3 



3 Графические информационные 

модели 

1 Граф. Вершина, 

ребро, путь. 

Ориентированные и     

неориентированные графы. 

Начальнаявершина(источни

к)и конечная вершина 

(сток) в ориентированном 

графе. Длина(вес)ребра и 

пути. Понятие 

минимального пути. 

Матрица смежности графа 

(с длинами ребер). 

Дерево. Корень, лист,  

вершина (узел). 

Предшествующая    

вершина, последующие 

вершины.      Поддерево.      

Высота      дерева. Бинарное 

дерево. Генеалогическое 

дерево. 

8.1, 8.2, 7.1, 6.5, 

6.1 6.3 

4 Табличные информационные 

модели 

1 Компьютерные 

эксперименты. 

Примеры использования математических (компьютерных) моделей     при решении научно-техническихзадач.Представлениео цикле моделирования:   построение математическоймодели,еепрограммная реализация,проверканапростыхпримерах (тестирование),проведениекомпьютерного 

эксперимента,     анализ его результатов, уточнение модели. 

8.1, 8.2, 7.1, 6.5, 6.1 

6.3 

5 База данных как модель 

предметнойобласти. 

Реляционныебазы данных 

1 Базы данных. 8.1, 8.2, 7.1, 6.5, 6.1 

6.3 

 

6 Система управления базами 

данных 

1 Таблица как представление 

отношения. 

1.1, 2.2, 2.3 

7 Работасбазойданных.Запросы на 

выборкуданных 

1 Поиск данных в готовой 

базе. Связи между 

таблицами. 

3.3, 5.3, 5.7, 8.1, 

6.1, 6.2 

8 Обобщение и систематизация 

основных         понятий темы 

«Моделирование                          и 

формализация» 

1 Практическая работа. 

Интерактивный тест 

«Моделирование и 

формализация» 

http://lbz.ru/metodist/authors/i

nformatika/3/files/eor9/tests/te

st-9-1.exe 

3.3, 5.3, 5.7, 8.1, 

6.1, 6.2 



10 Программирование как этап 

решения задачина компьютере 

1 Компьютер–автоматическое 

устройство, способное 

управлять по заранее 

составленной программе 

исполнителями,  

выполняющими команды. Программное управление исполнителем. 

Программное управление 

самодвижущимся роботом 

3.3, 5.3, 5.7, 8.1, 

6.1, 6.2 

11-

12 

Программирование одномерных  

массивов целых чисел 

2 Примеры задач 

обработкиданных: 

•нахождение 

минимального и 

максимального числа и 

двух, трех, четырех данных 

чисел; 

•нахождение всех 

корней заданного 

квадратногоуравнения; 

•заполнение числового массива в соответствиисформулойилипутемввода чисел. 

Знакомствосалгоритмамире

шенияэтих задач. 

Реализации  этих 

алгоритмов в 

выбранной среде  

программирования. 

3.3, 5.3, 5.7, 8.1, 

6.1, 6.2 

13-

14 

Программированиеодномерных 

массивов целыхчисел 

2 Примеры задач 

обработкиданных: 

•нахождениесуммыэлемент

овданной 

конечнойчисловойпоследов

ательностиили массива; 

•нахождениеминимального(

максимального) элемента 

массива. 

Знакомство с алгоритмами 

решения этих задач. 

Реализации этих алгоритмов в выбранной среде программирования. Знакомствоспостановкамиболеесложных задачобработкиданныхиалгоритмамиих решения:сортировкамассива,выполнение поэлементных операций     с массивами; обработкацелыхчисел,представленных записями в десятичной и 

двоичной системах 

счисления, нахождение 

наибольшего общего 

делителя (алгоритм 

Евклида). 

3.3, 5.3, 5.7, 8.1, 

6.1, 6.2 



15-

16 

Конструирование алгоритмов 2 Составлениеалгоритмовипр

ограммпо 

управлениюисполнителями 

Робот, Черепашка, 

Чертежник идр. 

3.3, 5.3, 5.7, 8.1, 

6.1, 6.2 

 

17 Алгоритмы управления. 

Обобщение    и систематизация 

основных понятий темы «Начала 

программирования». 

1 Проверочная работа. 

Решение задач 

6.1, 6.2, 6.3, 6.4, 

6.5, 6.6 

18 Электронные таблицы 1 Электронные 

(динамические) таблицы. 

6.1, 6.2, 6.3, 6.4, 

6.5, 6.6 

19 Организация вычислений. 

Относительные, абсолютные и 

смешанные ссылки 

1 Формулы с использованием 

абсолютной, относительной 

и смешанной адресации 

6.1, 6.2, 6.3, 6.4, 

6.5, 6.6 

20-

21 

Встроенные функции. 

Логические функции 

2 Преобразование формул при 

копировании. 

6.1, 6.2, 6.3, 6.4, 

6.5, 6.6 

22 Сортировка ипоискданных 1 Выделениедиапазона таблицы иупорядочивание (сортировка) его элементов. 6.1, 6.2, 6.3, 6.4, 

6.5, 6.6 

23 Построение диаграмм играфиков 1 Построение графиков 

идиаграмм. 

6.1, 6.2, 6.3, 6.4, 

6.5, 6.6 

24 Обобщение и систематизация 

основных        понятий главы 

«Обработка                     числовой 

информациив      электронных 

таблицах». 

1 Проверочная работа. 

Интерактивный тест 

«Обработка числовой 

информации в электронных 

таблицах» 

http://lbz.ru/metodist/authors/i

nformatika/3/files/eor9/tests/te

st-9-3.exe 

6.1, 6.2, 6.3, 6.4, 

6.5, 6.6 

25 Локальные и глобальные 

компьютерные сети 

1 Компьютерныесети. 6.1, 6.2, 6.3, 6.4, 

6.5, 6.6,1.1, 1.5, 

1.7, 5.4 26 КакустроенИнтернет.IP-адрес 

компьютера 

1 Интернет. Адресация в сети 

Интернет. 

 

27 Доменная система имен. 

Протоколы передачи данных 

1 Доменная система имен. 6.1, 6.2, 6.3, 6.4, 

6.5, 6.6,1.1, 1.5, 

1.7, 5.4 



28 Всемирнаяпаутина.Файловые 

архивы 

1 Сетевое хранение данных. 

Компьютерные 

энциклопедии и словари. 

Компьютерные карты и 

другие справочные системы. 

Большие данные в природе и 

технике (геномные данные, 

результаты физических 

экспериментов,  Интернет-

данные, в частности, 

данные    социальных    

сетей). Технологии их 

обработкии хранения. 

6.1, 6.2, 6.3, 6.4, 

6.5, 6.6,1.1, 1.5, 

1.7, 5.4 

29 Электронная почта. Сетевое 

коллективное      взаимодействие. 

Сетевойэтикет 

1 Виды деятельности в сети Интернет. Интернет-сервисы:   почтовая        служба; справочныеслужбы(карты,расписанияит. п.),поисковыеслужбы,службыобновления программногообеспечения и др. 

Приемы, повышающие 

безопасность работы в сети Интернет. Проблема подлинности полученной информации. Электронная подпись,   сертифицированные     сайты и документы.    Методы индивидуального и коллективного           размещения новой информации в сети 

Интернет.Взаимодействиена

основекомпьютерных сетей:   

электронная    почта,    чат,    

форум, телеконференцияи 

др. 

6.1, 6.2, 6.3, 6.4, 

6.5, 6.6,1.1, 1.5, 

1.7, 5.4, 5.9  

30-

32 

Создание web-сайта 3 Сайт. 6.1, 6.2, 6.3, 6.4, 

6.5, 6.6,1.1, 1.5, 

1.7, 5.4 

33 Обобщение и систематизация 

основных        понятий главы 

«Коммуникационныетехнологии» 

1 Интерактивный тест 

«Коммуникационные 

технологии» 

http://lbz.ru/metodist/authors/i

nformatika/3/files/eor9/tests/te

st-9-4.exe 

6.1, 6.2, 6.3, 6.4, 

6.5, 6.6,1.1, 1.5, 

1.7, 5.4 

34 Обобщение и систематизация 

основных понятийкурса 

1 Контрольная работа 6.1, 6.2, 6.3, 6.4, 

6.5, 6.6,1.1, 1.5, 

1.7, 5.4  
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