	


ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении интерактивной игры по экономической безопасности «Что? Где? Когда?» в рамках проекта «Безопасность жизни»

1. Общие положения

1.1. Настоящее Положение регламентирует проведение интерактивной игры по экономической безопасности «Что? Где? Когда?» в рамках проекта «Безопасность жизни».

1.2. Организатором интерактивной игры по экономической безопасности «Что? Где? Когда?» в рамках проекта «Безопасность жизни» является МБУ «Городской Дворец молодежи», г. Нижний Тагил.

2. Цели и задачи
2.1. Цель: создание условий для формирования у молодежи финансово грамотного поведения и обеспечения их личной экономической безопасности.
2.2. Задачи:

- повышение уровня осведомленности молодых людей в финансовой сфере и расширение кругозора.
- развитие функциональной финансовой грамотности у молодых людей.
 -формирование у молодежи навыков безопасного использования экономических продуктов в современных условиях.
3. Участники 

3.1. В интерактивной игре  по экономической безопасности «Что? Где? Когда?» в рамках проекта «Безопасность жизни» могут принять участие  команды молодых граждан в возрасте от 14 до 18 лет. 
3.2. Состав команды не менее 3 человек и не более 5 человек. 
4. Форма проведения 

4.1. Интерактивная игра по экономической безопасности  «Что? Где? Когда?» в рамках проекта «Безопасность жизни» проводится в онлайн режиме. В день проведения игры будут размещены 5 блоков с заданиями, которые необходимо выполнить командам. На выполнение заданий у участников есть 24 часа. При выполнении заданий будет учитываться правильность ответов и скорость выполнения заданий. 
4.2. В интерактивную игру по экономической безопасности «Что? Где? Когда?» в рамках проекта «Безопасность жизни» включены 5 раундов:
«Финансовый гений»: участникам необходимо ответить на вопросы по экономической безопасности, выбрав один из нескольких вариантов ответов.
«Экономический следопыт»: участникам необходимо разгадать ребусы и зашифрованные слова по экономической тематике.
«Бухгалтерская проводка»: участникам необходимо сопоставить известных экономических деятелей и их достижения в сфере экономики. 
«Проще простого»: участникам необходимо определить, о каком экономическом понятии идет речь в задании.
«Professional»: участникам необходимо разгадать экономический кроссворд.

5. Условия финансирования

5.1. Финансирование интерактивной игры по экономической безопасности «Что? Где? Когда?» в рамках проекта «Безопасность жизни» осуществляется по муниципальной программе «Развитие физической культуры, спорта и молодежной политики в городе Нижний Тагил до 2024 года» в 2020 году, подпрограмма 5. «Развитие потенциала молодежи города Нижний Тагил», мероприятие 1 «Проведение мероприятий по приоритетным направлениям молодежной политики»;  за счет средств местного бюджета.
6. Место и время проведения
6.1. Место проведения: официальная группа ВКонтакте МБУ «Городской Дворец молодежи» https://vk.com/mbu_gdm («Дворец для молодежи»). 
6.2. Время и дата проведения: 12 – 13 ноября 2020 года.
С 6 ноября по 11 ноября – прием заявок на участие команд в интерактивной игре по экономической безопасности «Что? Где? Когда?» в рамках проекта «Безопасность жизни» (Приложение 1). Заявку необходимо отправить на электронную почту: Das_gdm@mail.ru.

12 ноября в 15:00 часов – размещение заданий интерактивной игры по экономической безопасности «Что? Где? Когда?» в рамках проекта «Безопасность жизни» в социальной сети ВКонтакте (официальная группа ВКонтакте МБУ «Городской Дворец молодежи» https://vk.com/mbu_gdm («Дворец для молодежи»). 
13 ноября в 15.00 часов – завершение выполнение заданий командами участниками интерактивной игры по экономической безопасности «Что? Где? Когда?» в рамках проекта «Безопасность жизни». Выполненные задания, высланные позднее указанного времени, не рассматриваются.

16 ноября – публикация результатов интерактивной игры по экономической безопасности «Что? Где? Когда?» в рамках проекта «Безопасность жизни»  в социальной сети ВКонтакте (официальная группа ВКонтакте МБУ «Городской Дворец молодежи» https://vk.com/mbu_gdm («Дворец для молодежи»). Приглашение победителей игры на награждение.
7. Подведение итогов
7.1. Команды-победительницы определяются по сумме набранных баллов на 5-ти этапах игры. Победителем игры становится команда, набравшая наибольшее количество баллов за выполнение всех заданий. При равенстве баллов победителем становится команда, выполнившая задания игры быстрее соперников.  Временем завершения игры для команды считается время сдачи последнего блока заданий. Задания могут командами выполняться в любом порядке. Команды могут поочередно выполнять задания, либо распределить блоки заданий между членами команды и выполнять задания параллельно.

7.2. Команды, занявшие I, II, III место награждаются грамотами и подарочными сертификатами.
Приложение 1.

Заявка на участие в интерактивной игре по экономической безопасности  «Что? Где? Когда?» в рамках проекта «Безопасность жизни»
Название команды:__________________________________________________
Контактный телефон руководителя (капитана) команды (сотовый):___________________________________________________________
	№ п/п
	Фамилия, имя, отчество участников команды

	Год рождения
	Место учебы/работы
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